vtipy

(Kristýna Alexandruková a Nikola Vávrová)

Králíček se omlouvá hadovi: „Promiň, že jsem se ti včera smál, že nemáš nohy.“

Had na to odpoví: „Prosssím tě, to nevadí...“

„Jó? Fakt? Tak ruku na to.“
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Liška na Budulínka: „Budulínku, 

dej mi hrášku, povozím tě na ocásku.“

„To nemusíš, já mám horské kolo.“

Maminka se ptá Pepíčka: 

„Kde jsi zase nechal klíče?“

„Já je zase ztratil, ale neboj se, tentokrát 

jsem k nim dal cedulku s adresou.“

Sedí králíček u stromu a kouří. Přijde k němu kráva a říká: „Takový malý králíček a už kouří“.

Králíček jí na to odpoví: „Taková velká kráva a nenosí podprsenku.“

vtipy
(Denča Valíková a Sylva Kucová)

Víte proč blondýny chodí v obchodě po zemi?

???

Protože jsou nízké ceny.

Blondýna jde po ulici a na pouliční lampě uvidí leták na pronájem bytu. Blondýna začne klepat na lampu a nikdo se jí neozývá. Po dlouhé chvíli jde policajt a ptá se co dělá. Blondýna říká: „Nabízí tady dům k pronájmu, tak klepu.“

A policajt říká: „Klepejte dál, nahoře se svítí.“
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FAKTA A REKORDY - mláďata
Rychlý růst.

Novorozené mládě ledního medvěda není o moc větší než morče, ale postupně naroste až do velikosti osobního auta.
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Narození ve vodě.

Velryby i ostatní kytovci se rodí ocasem napřed.

Ochranný vak.

Klokaní mládě se narodí slepé a je tak malé, že by se vešlo do kávové lžičky. Po narození vyleze do vaku, který má matka na břiše. Neopustí ho až do věku šesti měsíců, kdy je dostatečně veliké, aby přežilo „výlet“ mimo vak.

Přehrabošení.

Samice hraboše polního může mít další mláďata už 158 dní po porodu. V jednom vrhu může mít 4 až 9 mláďat a v našich podmínkách až 12krát za rok. Během svého života může porodit 33krát a přivést tak na svět až 300 mláďat. To je víc než u kteréhokoli jiného savce.

Pidimládě.

Některé druhy vačic, např. virginská, přivádějí na svět mláďata velká jako zrnko rýže.

Rodinka.

O mladá slůňata někdy pečují jejich „tety“. Když si matka potřebuje oddechnout, jiná samice se o jejího potomka postará. Některé „tety“ mohou mláďata dokonce i kojit a vychovávat je, pokud jejich matka zahyne.
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Jede jede mašinka.

Rejsci žijí ve velkých rodinách. Když matka vyjde 

z hnízda pro potravu, všechna mláďata ji následují 

v řadě za sebou a drží se ocásku svého sourozence.

Delfíní parta.
Delfíni si rádi hrají tak, že balancují s předměty na špičce nosu, foukají na sebe bubliny a honí malé rybky. Přátelství mezi delfíny často přetrvá celý život.
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HISTORIE

1.5.1953 
Spuštění Československé televize.

2.5.1945 Berlín, centrum Hitlerova Německa, padl.

3.5.1494 Kryštof Kolumbus poprvé spatřil Jamajku a okamžitě ji zabral pro španělskou korunu.

4.5.1904 
Spojené státy americké začínají stavět Panamský průplav.

5.5.1945 V Praze vypuklo povstání proti německé okupaci.

6.5.1840
Ve Velké Británii se začíná používat první lepící poštovní známka na světě.

7.5.1915 Německá ponorka U-20 potápí britský parník RMS Luisitania. Na jeho palubě zemře 1198 pasažérů včetně 128 Američanů. Spojené státy záhy vstupují do I.světové války.

8.5.1945 Konec II. světové války v Evropě (Tichomoří až v srpnu).

9.5.1974 V Praze se poprvé rozjelo metro.

10.5.1627
Český král Ferdinand II. vydává Obnovené zřízení zemské, ustavující absolutismus, dědičné právo Habsburků na český trůn a katolické vyznání jako jediné povolené.

11.5.1960 Agenti izraelského Mossadu dopadli nacistického zločince 

A.Eichmanna, ukrytého v Argentině.

12.5.1820 Narodil se Josef Mánes (malíř).

13.5.1981 Papež Jan Pavel II. je vážně postřelen tureckým atentátníkem.

14.5.1316 Narodil se Karel IV, pozdější český král a římský císař.

15.5.1618 Německý astronom, astrolog a matematik Johannes Kepler 

formuluje 3.zákon o pohybu planet.

16.5.1943 Německými fašistickými okupanty je tvrdě potlačeno 

ozbrojené povstání ve Varšavském ghettu.

17.5.1926 Narodil se Josef Souček (spisovatel SCI-FI a literatury faktu).

18.5.1268
Dobytí křižácké Antiochie (Turecko) Mameluky v čele se 

sultánem Bajbarsem.

19.5.1536 V londýnském Toweru je popravena Anna Boleynová, II. 

manželka Jindřicha VIII., který se jí tak zbavil.

20.5.1927 [image: image9.png]


Americký pilot Charles Lindbergh jako první člověk na světě 

přeletěl bez mezipřistání Atlantický oceán.

21.5.1881 První pražský uživatel telefonu.

22.5.1813 Narodil se Richard Wagner (hudební skladatel).

23.5.1498 Umírá Girolamo Savonarola (italský reformátor).

24.5.1941
Německá loď Bismarck potápí chloubu britského královského námořnictva – bitevní křižník HMS Hood.
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STOLNÍ HRY – doom:THE BOARDGAME

„Hlášení veškerému personálu UAC. Zde, na základně Union Aerospace Corporation na Marsu, došlo ve výzkumném zařízení dimenzionálních bran k narušení bezpečnosti červeného stupně. Čelíme invazi. Opakuji, čelíme invazi.“

Takto začíná desková hra DOOM: THE BOARDGAME, kterou zná snad většina počítačových hráčů jako kultovní průlomovou počítačovou hru. Už někdy v 90.letech jste se mohli prohánět strašidelnými prostorami marťanské základny, kterou se nesly podivné zvuky stvoření nepocházejících z tohoto světa. Počítačová hra se poté dočkala dalších dvou pokračování, a právě na základě 3.dílu spatřila světlo světa i její desková podoba. 

V základní krabici DOOMa se tak můžete setkat se zombiemi, pekelnými rytíři, démony, impy, mancuby, cyberdemony a dalšími zplozenci pekla, které současní hráči zahlédli na monitorech ve světle baterky těsně předtím, než bez známky života dopadli na virtuální podlahu základny.

Desková varianta nabízí hru pro 4 hráče: 3 představují mariňáky a jeden hráč zástupce útočníků. Krabice se hrou, která se dá pořídit za zhruba 1400,- Kč, obsahuje: pravidla, 66 opravdu pěkně vyvedených plastikových figurek, 6 hracích kostek, 84 hracích karet, 59 oboustranných dílků mapy, žetony zranění, vybavení, rekvizit atd.

Invader (hráč zastupující invazní armádu, tj. útočníky) nachystá dle herního nebo svého scénáře začáteční oblast mapy, rozmístí útočníky, žetony zbraní, nábojů atd., a zasvětí hráče do nastálé situace. Hráči v rolích mariňáků postupně jeden po druhém provádí svoje tahy, ve kterých mohou různě kombinovat pohyb, útok a speciální mariňácké příkazy. Při pohybu po mapách sbírají zbraně, náboje, žetony životů a samozřejmě bojují s příšerami, které sesílá invader.
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Každý scénář obsahuje podmínky, za kterých vyhrávají hráči, a podmínky za kterých vyhrává invader. Např. hráči: „opusť základnu skrze zamčené červené dveře“ (červený klíč se samozřejmě nachází na druhé straně základny); invader: získej 6 fragů (tj. 6 „zabití“ hráčů). Pokud se stane, že životy hráče klesnou na nulu, může se v příštím kole objevit znovu 8-16 políček od místa své „smrti“, invader však získává 1 frag, což jej přiblíží k vítězství ve scénáři a prohře hráčů.

Pravidla jsou poměrně dobře propracovaná a nelze zde vystihnout všechny aspekty hry, jako je házení granátů za roh, teleporty, šachty pro nepřátelské pavouky, sesílací karty invadera apod. Každopádně má hra úžasnou a strašidelnou atmosféru a pravidla nejsou nijak složitá pro zkušené hráče deskovek.

Co lze hře vytknout je, že scénáře v kombinaci s kartami invadera, kterými sesílá další a další příšery, jsou dost obtížné pro hráče představující mariňáky. Sami autoři to na internetu přiznali a doporučili variantu hry na 5 obtížností známých z její počítačové verze, které tento problém řeší:

NIGHTMARE

ULTRA-VIOLENCE

HURT ME PLENTY

HEY, NOT TOO ROUGH

I’M TOO YOUNG TO DIE 
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V současné době také vyšlo pokračování hry s novými postavami, vzduchovými komorami, možností DEATHMATCH (souboj hráčů proti sobě) atd.
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Více informací na 

www.fantasyflightgames.com
www.hrajeme.cz
www.boardgamegeek.com
ZÁHADA!!!
[image: image14.jpg]



[image: image15.jpg]



ZAJÍMAVÉ ODKAZY NA INTERNETU

www.boardgamegeek.com
deskové hry, spousta fotek (ANJ) 

www.hrajeme.cz

deskové hry (CZ)

www.the-underdogs.com
stahování PC her staršího data (ANJ)

www.learnforenglish.cz
všechno možné pro seznámení se s anglickým jazykem (teorie, procvičení, hry, články atd.) (CZ)

www.lorencollins.net/freecomic/

přes 200 volně dostupných comicsů (ANJ)

www.wikipedia.com
encyklopedie (fotky, text, odkazy) (ANJ)

www.wikipedie.cz
encyklopedie (fotky, text, odkazy) (CZ)

www.youtube.com

hudební klipy, videa (ANJ)

www.gify.nou.cz

stažení klipartů (obrázky) (CZ)

www.office.microsoft.com/cs-cz/clipart
stažení klipartů (obrázky) (ANJ)

ANGLICKÝ KOUTEK – přísloví

(3.přísloví je pěkně staré, proto se podle něj určitě neučte gramatiku!!!)

Walls have ears.


(Zdi mají uši.)

The cat and dog may kiss, yet are none the better friends. 

(Kočka se psem se mohou políbit, stále to z nich ale nedělá lepší přátele)

You a lady, I a lady, who will milk the cow?

(Já jsem paní, ty jsi paní, kdo podojí krávu?)

Fortune is blind.

(Štěstěna je slepá)

Happy is the country which has no history.

(Šťastná je země, která nemá dějiny)
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